Da compilare e consegnare firmato al momento dell’iscrizione alla gara.

In conformita al regolamento OWSS — 2007 dichiaro all’atto della iscrizione al Match

Il Sottoscritto , Socio Owss/Sass/

DICHIARA

1. Di_conoscere approfonditamente il Regolamento OWSS 2007 e di accettarlo in
particolar modo gli articoli relativi alla sicurezza.

2. Di essere titolare di Porto di nr. rilasciato
da il

3. Di essere autonomo nel quantitativo di armi e del relativo munizionamento richiesto per
svolgere gli esercizi previsti dalla gara.

4. Di essere a conoscenza che L’UTILIZZO DI MUNIZIONI A PALLA TOTALMENTE
O PARZIALMENTE INCAMICIATA SONO ASSOLUTAMENTE VIETATE ED IL
LORO UTILIZZO COMPORTERA’ L’ IMMEDIATA SQUALIFICA DAL MATCH.

5. Di essere autonomo nella buffetteria che deve essere composta da un cinturone, 2 fondine ed
una bandoliera in cuoio per le munizioni calibro 12.

6. Che I’ OWSS nei modi e nelle quantita previste dagli accordi con gli Sponsor FAP PIETTA
e ARMI SPORT potra mettere a disposizione di chi ne ¢ sprovvisto solo un quantitativo
limitato di Buffetteria (fondine e cinturoni).L’utilizzo in comodato di un elemento di
buffetteria, dovra essere accompagnato dal versamento di una caparra di Euro 20,00 che
verranno restituite al momento della riconsegna. La fondina e/o cinturone dovranno essere
riconsegnati nelle stesse condizioni di usura nel quale si trovavano al momento del
comodato. L’utilizzo di fondine in comodato comporta comunque la totale padronanza delle
tecniche di estrazione e di maneggio delle armi.

7. Le fondine “CROSS DRAW?”, nonostante siano perfettamente inerenti al periodo storico
Western, possono, durante il loro utilizzo portare ad infrangere la regola dei 170° e/o 30°.
Poiché queste violazioni sulla sicurezza producono SDQ si consiglia il porto solo a coloro
che hanno esperienza in tale modello di fondina.

8. Di essere, dove possibile , gia a conoscenza della descrizione dei singoli stage e che il
briefing tenuto dal RO Leader Posse non _deve essere un momento nel quale vengono
insegnati sia tecniche di tiro che il semplice maneggio e/o utilizzo di armi inerenti al
Vecchio West.

Prendo atto che:

- Chiunque ad insindacabile giudizio del Match Director o Range Master, non soddisfi i criteri sopra
descritti al momento dell’iscrizione, o sul campo di gara non dimostri autosufficienza a completare
in sicurezza uno stage, sara immediatamente eliminato dal Match senza restituzione della somma di
iscrizione.

- IN QUESTA DISCIPLINA SI UTILIZZANO DELLE ARMI A FUOCO CHE SE
MANEGGIATE CON INCURIA O DA MANI NON SUFFICIENTE ESPERTE POSSONO
FERIRE O CAUSARE LA MORTE.

- Ricorsi sono accettati dietro presentazione al Match Director di un versamento di euro 50,00 e
saranno valutati solo al termine del Match (concluse anche le operazioni di premiazione).

Data Firma



Stage Conventions

A meno che sia diversamente scritto nella descrizione degli stages, tutte le
seguenti norme verranno applicate a questo SASS Match.
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Tutti i bersagli abbattibili per shotgun possono essere reingaggiati fino al
loro abbattimento.
Tutti i bersagli abbattibili (shotgun, fucile e revolver) devono essere
abbattuti per essere validi ai fini del punteggio.
Tutte le armi previste per la realizzazione dell’'esercizio, dovranno avere le
canne posizionate in direzione sicura e, dove possibile, le armi lunghe devono
essere appoggiate su un ripiano orizzontale da cui nessuna parte essenziale
dell’arma possa sporgere.
Lo shotgun presente sullo stage devono essere aperti e scarichi.
I tiratori non possono iniziare uno stage di gara con le munizioni in mano.
Le armi lunghe vanno deposte vuote e aperte con la canna puntata verso una
direzione sicura.
I revolvers vanno rinfoderati una volta finita la sessione di tiro.
I revolvers devono essere estratti ed usati in accordo con la propria
categoria di tiro.
Il maneggio sicuro delle armi é responsabilita del tiratore. La regola dei
170° ¢é in vigore ed applicata. La regola dei passi nel gioco del basket &
applicata nel caso vi sia un colpo vivo sotto il cane armato.
Se non é segnalata alcuna posizione di partenza, il tiratore deve stare
perfettamente eretto con i revolvers in fondina, le braccia lungo i fianchi
senza toccare alcuna arma.
Cowboy port-arm & definito come stare pienamente eretti con il calcio
dell'arma in appoggio sotto la vita del tiratore, la bocca della canna a livello
della spalla o sopra e I'arma lunga trattenuta con entrambe le mani.

. Conflitti interpersonali non sono ammessi durante questo Match.

ATTENZIONE

Gli esercizi sottoriportati potranno risultare anche diversi dallo

schema o _disegno, in quanto _in fase di realizzazione sia per motivi di

sicurezza che di logistica, potranno_essere leggermente modificati,

fermo pero restando il numero dei colpi, le armi_impegabili e le

procedure di esecuzione.




THE GAMBLER SHOOTIST!

Stai giocando una partita a pocker con Alameda Draco Slim, che bara vistosamente e, quando glielo
fai notare, ti vuole far fuori, spalleggiato dagli uomini della sua banda.

ARMI MUNIZIONI
RIFLE (LEVERACTION O PUMP ACTION) |5
SHOTGUN (SIDE BY SIDE OR PUMP) 4+

2 REVOLVER 10

INIZIO

Seduto in A. 2 Revolver, uno in fondina e uno appoggiato sul tavolo, caricati con 5 colpi ciascuno,
cane abbattuto sulla camera vuota. Sul tavolo delle carte da pocker coperte.
Rifle caricato con 5 colpi, sul rest in B. Shotgun, aperto e scarico, sul rest in C.

Quando pronti dire :”Sei un gran baro Alameda!!!” e aspettare il
beep.

AL BEEP

Gira una carta,dichiarala a voce alta e forte, alzati e con il revolver sul tavolo ingaggia con due colpi
il bersaglio riportante il seme della carta girata e con un colpo gli altri tre bersagli. Rinfodera e
spostati in B. Con il rifle ingaggia con uno sweep continuo i bersagli R1- R3, no double tap. Lascia
il rifle sul rest aperto e scarico. Ritorna in A e con il secondo revolver, con un Nevada Sweep,
colpisci tre bersagli escludendo quello riportante la carta girata all’inizio. Rinfodera e spostati in C.
Con lo shotgun abbatti i bersagli S1-S4 in ordine libero.
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LASSITER FAN SHOOTING CLUB




